ИТОГОВЫЙ ПРОТОКОЛ

	№ п/п
	команды
	Э   т   а   п   ы
	Сумма баббов
	место

	
	
	I
полоса препятст
	II
часовой
	III
снайпер
	IV
звери
	V
слепой
	VI
переправа
	VII
турист
	VIII
узлы
	IX
поэзия
	X
живопись
	XI
творчество
	XII
эмблема
	
	

	
	
	*
	∑
	*
	∑
	*
	∑
	*
	∑
	*
	∑
	*
	∑
	*
	∑
	*
	∑
	∑
	∑
	∑
	∑
	
	

	1


	Новая жизнь
	10
8,05
	5
	1,15
+
	1
	+

2,16
	5
	3,14
	5
	5,20
	5
	44
	5
	_
	5
	5
	5
	5
	5
	4
	5
	60
	V

	2


	Дружная команда
	6

4,45
	2
	1,05

1,45
	3
	13

1,51
	1
	0,29
	1
	2,40
	1
	43
	4
	4,40
	1
	18
	2
	2
	3
	3
	1
	24
	I

	3


	Кот-Бегемот
	9

6,40
	4
	1,20
2,40
	2
	+

1,24
	3
	0,33
	3
	4,58
	4
	16
	2
	14,02
	4
	12
	3
	3
	2
	2
	3
	37
	III

	4


	МС
	4

5,21
	1
	1,25
0,3
	5
	+

1,25
	4
	2,06
	4
	4,30
	3
	28
	3
	9,04
	2
	9
	4
	1
	4
	5
	4
	44
	IV

	5


	В зарослях
	7

5,03
	3
	1,30
0,51
	4
	10

1,12
	2
	0,29
	1
	3,47
	2
	8
	1
	12,58
	3
	24
	1
	4
	1
	1
	2
	25
	II


I – полоса препятствий – 10 – штрафные баллы, каждый из которых составляет 30 секунд.

II - + -  команда выполнила задание, часовой не развязался; верхняя цифра – время завязывания часового; нижняя цифра – время развязывания.

III - + - команда попала в мишень (в молоко) 
Гл. судья:  Николай Бруевич (2 Данг)

Гомель, 9 апреля, 2006 г.

